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Benodigdheden.

De tube komt van Liriani Silva---Tubes MulHeres---De tubes worden o.a gedeelt bij Tubespack@groups.io
Filters
filter---Adjust---Variations

filter---<I C Net Software> Filters Unlimited 2.0>---Simple---4 Way Average---Apply

Materiaal

Kleuren---#ffffff----#000000
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Plaats het verloop-- MGBR in de map verloop van psp ( of in je map verlopen)
Zet je voorgrond op het 
Verloop---MGBR---Radiaal—130---0---Middelpunt ---Horizontaal 50 ---Verticaal---50.
Omkeren niet aangevinkt.
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1.Bestand---Nieuw---Nieuwe afbeelding

Afmetingen afbeelding. Breedte---900---Hoogte---600.
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2.

Vul het werkvel met je verloop.

3.

Effecten---Kunstzinnige effecten---Penseelstreken---20---256---8---50---15---47---100---wit.
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4.

Effecten---Insteekfilters---Adjust---Variations---Klik 1x op Original---en 1x op donkerder.
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5.

Lagen---Nieuwe rasterlaag

Voorgrondkleur op wit.

Vul de laag met #ffffff   wit.

Lagen---Nieuwe maskerlaag---Uit afbeelding---Kies--- masker-268.jpg
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6.

Lagen---Samenvoegen---Groep samenvoegen

7.

Effecten---Randeffecten---Accentueren.

Effecten---3D-effecten---Slagschaduw---0---0--40---35. Kleur zwart.
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8.

Open---Tube---deco-268-1.png

Bewerken---Kopiëren

Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel

9.

Effecten---3D-effecten---Slagschaduw---0---0--40---35. Kleur zwart.

10.

Klik op de S op je toetsenbord

Selecties---Aangepaste Selectie---Boven 0---Links 162--- Rechts 376---Onder-600
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11.

Lagen---Nieuwe rasterlaag..

Vul met wit

12.

Klik in je lagenpalet op deze laag---Dekking op 50.

13.

Selecties---Niets selecteren.

14.

Effecten---Insteekfilters---<I C Net Software> Filters Unlimited 2.0>---Simple---4 Way Average---Apply

15.

Open Tube--- bloem-12.png
Bewerken---Kopiëren

Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel

Verplaats naar links---zie voorbeeld..

16.

Open Tube--- MULHERES_1563.pspimage

Bewerken---Kopiëren

Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel.
Verplaats naar rechts.
17.

Afbeelding---Randen toevoegen---1 pixel met je donkere kleur

Selecties---Alles selecteren

Afbeelding---Randen toevoegen---50 pixels met je lichte kleur

Selecties---Omkeren

18.

Zet je Voorgrond kleur op Verloop--- MGBR.
Instelling zoals eerder in de les.
Vul de Selectie met het verloop.

Aanpassen---Vervagen---Gaussiaanse vervaging---20.
Selecties---Omkeren.

19.

Effecten---3D-effecten---Slagschaduw---0---0--40---35. Kleur zwart.

20.

Selecties---Niets selecteren

21.

Afbeelding---Randen toevoegen---1 pixel met je donkere kleur

Plaats je watermerk op een nieuwe laag.

Opslaan als JPG.

