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Materiaal
Bloementube   van LB Tubes

Woman Tube--- Kamalini Tubes

Bedankt voor U toestemming.

Filters

Sapphire Filters 06---559

Alien Skin Eye Candy 5: Impact---Glass
Kleuren---Voorgrondkleur #091973---Achtergrondkleur # 6c7bce
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Verloop---Zonnestraal----0---4---Middelpunt  50---100. Brandpunt 32---64.
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Bestand---Nieuw---Nieuwe afbeelding---Breedte 900---Hoogte  600.
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1. 

Vul je werkvel met het verloop

2.

Filter---<I C Net Software> Filters Unlimited 2.0>---Sapphire Filters 06---559---standaard instelling.
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3.

Lagen---Nieuwe rasterlaag

4.

Zet je achtergrondkleur op wit---vul daarmee je nieuwe laag.

5.

Lagen---Nieuwe maskerlaag---Uit afbeelding---Kies 07ba.jpg
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Lagen---Samenvoegen---Groep samenvoegen

6.

Klik in je lagenpalet op deze laag---Zet Mengmodus op Luminantie---oud
7.

Open--- BLAUW-DECO-1.png

Bewerken---Kopiëren

Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel

8.

Actief in je lagenpalet----Rater-1 (onderste laag)

9.

Selecties---Selectie laden/opslaan---Selectie laden vanaf schijf---

sel-mb-xxx.PspSelection
Selecties---Laag maken van selectie

Lagen---Schikken---Vooraan

10.

Effecten---Insteekfilters----filter ---Alien Skin Eye Candy 5: Impact---Glass----instelling Clear.
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11.

Selecties---Niets selecteren

12.

Effecten---3D-effecten--- Slagschaduw 0---0---80---40. Kleur zwart.
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13.
Open---deco-2-255.-BLAUW.png
Bewerken---Kopiëren

Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel

Klik op de K van je toetsen bord.--- Positie X---314 ---Positie Y---100
Effecten---3D-effecten--- Slagschaduw 0---0---80---40. Kleur zwart.

14.
Open----3482 - still life - LB TUBES.png

Verwijder--- tekst ---LB Ttubes.
Bewerken---Kopiëren

Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel

15.

Klik op de K van je toetsenbord.----Positie X---61 ---Positie Y---71
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16.

Klik in je lagenpalet op deze laag---Zet Mengmodus op Luminantie---oud
17.

Open--- Kamalini-960.png

Bewerken---Kopiëren

Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel

Verplaats naar rechts.

18.

Effecten---3D-effecten--- Slagschaduw 0---0---80---40. Kleur zwart.

19.

Afbeelding---Randen toevoegen---1 pixel—donkere kleur
Afbeelding---Randen toevoegen---2 pixels---wit

Afbeelding---Randen toevoegen---1 pixel---donkere kleur
Afbeelding---Randen toevoegen---5 pixels---wit

Afbeelding---Randen toevoegen—1 pixel---donkere kleur

Afbeelding---Randen toevoegen---40 pixels---wit

Afbeelding---Randen toevoegen---1 pixels---donkere kleur.

Plaats je watermerk.

Opslaan als JPG

