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Benodigdheden 
PSP 
Filters 
Alien Skin Eye Candy 5---Impact


Materiaal.

Hier
Kleuren.
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Gebruik je andere kleuren dan is het mogelijk dat de modus aangepast moet worden. 
Om een mooi effect te krijgen.
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 Gebruik de aanwijzer om aan te geven waar je bent gebleven.
 

1.

Bestand---Nieuw

Open een nieuwe afbeelding 800--500 (hoogte.)

Vul de afbeelding met je verloop.


2.

Selecties---Alles selecteren.


3.

Open tube---e7bb4a9c.psp.

Bewerken---Kopiëren

Bewerken---Plakken in selectie op je werkvel.

 

4.

Bewerken---Plak in selectie.

Selecties---Niets selecteren.


5.

Effecten---Afbeeldingseffecten---Naadloze herhaling

Hoek---Bidirectioneel

Horizontale verschuiving 0

Verticale verschuiving 0

Overgang 100

Lineair aangevinkt.
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6.

Aanpassen---Vervagen---Radiaal vervagen

Spiraal

Sterkte 50

Graden 0

Horiz-verschuiving-3

Vert.verschuiving 10

Midden beschermen 0.
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7.

Effecten---Insteekfilter---<I.C.Net Software>Unlimited 2.0---

&<BKG Kaleidoscope----@BlueBerry Pie---Apply.


8.

Afbeelding---Spiegelen.

 

9.

Lagen---Nieuwe rasterlaag

Vul met wit.


10.

Open in psp---Masker-mb-132---Klik op de min

Lagen---Nieuwe maskerlaag---Uit afbeelding

Kies masker-mb-132
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11.

Lagen---Samenvoegen---Groep samenvoegen.


12.

Lagen---Eigenschappen---Modus op Overlay---Dekking 55.


13.

Open---Deco 132-1---Bewerken---Kopiëren.

Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel.

 

14.

Lagen---Eigenschappen---Modus op luminantie oud.

 

15.

Open---Deco 132-2

Bewerken---Kopiëren.

Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel.

Met je verplaatsingsgereedschap zet je ze op de rondjes van je maskerlaag.

 

16.

Open tube flowers_17_crealine.

Bewerken---Kopiëren

Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel.

 

17.

Verplaats naar rechts onder.

Op het balkje.


18.

Aanpassen---Scherpte verscherpen.

 

19.

Aanpassen---Kleurtoon en verzadigen---Levendigheid---35.

(of scherpte---Verscherpen--0f---

Filter Adjust---klik een keer op original---en eenmaal op darker.)

 

20.

Effecten---Filter---Insteekfilter

Alien Skin Eye Candy 5---Impact---Perspective Shadow

Settings---Voorinstelling

Drop Shadow Blurry

Klik nu op Basic.

Zet bij Overall Opacty het schuifje op 60.
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21.

Open Tube---e7bb4a9c

Bewerken---Kopiëren.

Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel.

Verplaats de tube naar links onder.


22.

Effecten---Filter----Insteekfilter

Alien Skin Eye Candy 5---Impact---Perspective Shadow.

Instelling staat nog goed.


23.

Afbeelding---Randen toevoegen---1 pixel---Achtergrondkleur.

 

24.

Bewerken---Kopiëren.

 

25.

Afbeelding---Randen toevoegen---40 pixel voorgrondkleur #aa9375.

 

26.

Klik met je toverstaf---Tolerantie en Doezelen op 0---in de breede rand.

 

27.

Bewerken---Plakken in selectie.


28.

Aanpassen---Vervaging---Radiaal vervagen.

Instelling staat nog goed.

 

29.

Selecties---Omkeren.

 

30.

Effecten 3D-effecten

Slagschaduw---min 5---min 5---80---25 kleur zwart.


31.

Afbeelding---Randen toevoegen 1 pixel met je achtergrondkleur #4f473c.


32.

Lagen---Nieuwe rasterlaag---Plaats hierop je watermerk. 
33.

Lagen---Samenvoegen---Alle lagen samenvoegen 

Opslaan als JPG.

Veel Plezier met het maken van deze les.

Groetjes Mieke

