Les 127 




Benodigdheden.
Filters
L en K`s Landsiteofwonders---Zitah. 
Alien skin Eye Candy 5---Impact---Glass.
Alien skin Eye Candy 5---Impact.
Perspective Shadow.


***********

Materiaal Hier

Voorinstelling---Perspective Shadow.
(klik er op---zoekt zijn eigen plaats)
Masker---Open in PSP.
Tube---In map van eigen keuze.

***********

Kleurnummers
#323260 Voorgrondkleur---#f9c6fa Achtergrondkleur.
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Verloop Lineair---45-3---Omkeren aangevinkt.
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1.

Bestand---Nieuw

Open een---Nieuwe afbeelding 900 x 600 Hoogte 

 

2.

Vul met verloop.

 

3.

Aanpassen---Vervagen

Gaussiaanse vervaging---20.

 

4.

Lagen---Nieuwe rasterlaag

Vul met je achtergrondkleur.

 

5.

Open Masker---masker-mb-3---In psp.

 

6.

Klik op het minnetje zodat het onderaan komt te staan.

 

7.

Lagen---Nieuwe maskerlaag---Uit afbeelding.

Zoek Masker-mb-3.pjg.

Luminantie van bron aangevinkt 

Klik op OK 
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8.

Lagen---Samenvoegen---Groep samenvoegen.

 

9.

Lagen---Eigenschappen

Modus op zacht licht.

Gebruik je andere kleuren dan is het mogelijk dat je de modus moet aanpassen

om een mooi effect te krijgen.

 

10.

Lagen---Nieuwe rasterlaag.

 

11.

Selecties---(s op je toetsenbord).

Aangepaste selectie.
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12.

Vul met lichte achtergrondkleur.

 

13.

Selecties---Wijzigen inkrimpen 15

Vul met voorgrondkleur.

Selecties---Niets selecteren.

 

14.

Afbeelding---Formaat wijzigen 80%.

Formaat van alle lagen wijzigen niet aangevinkt.

Herhaal---Formaat wijzigen 80%, instelling staat nog goed. 

 

15.

Effecten---Vervormingseffecten---Bolvorm.

Horizontaal min 44---Verticaal min 7

Grootte 38 Sterkte 100
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16.

Effecten---Afbeeldingseffecten. 

Verschuiving---275---0 Transparant.
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17.

Lagen---Dupliceren

 

18.

Afbeelding---Formaat wijzigen---80%.

(Staat nog goed.)

 

19.

Effecten---Afbeeldingseffecten. 

Verschuivng---Min 6---0---Transparant.
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20.

Lagen---Samenvoegen---Omlaag samenvoegen.

 

21.

Effecten---Insteekfilter.

L en K`s landsiteofwonders---Zitah---

6-6- rest standaard.
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22.

Lagen---Eigenschappen

Dekking op 75---Modus op Overlay.

 

23.

Lagen---Dupliceren.

 

24.

Afbeelding---Spiegelen.

25.

Selectie---Klik op de S op je toetsenbord---Aangepaste selectie.
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26.

Lagen---Nieuwe rasterlaag 

 

27.

Vul met achtergrondkleur.

 

28.

Selecties---Niets selecteren.

 

29.

Effecten---Insteekfilter.

Alien skin Eye Candy 5---Impact---Glass.

Settings---Voorinstelling

MB-glas-127.

Of gebruik onderstaande gegevens. 

18.96---8.29---0---wit---7---16---50---75---75---30.00-68---OK
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30.

Lagen---Dupliceren.

 

31.

Effecten---Afbeeldingseffecten. 

Verschuiving---0---Min 160. Transparant.
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32.

Lagen---Samenvoegen---Omlaag samenvoegen.

 

33.

Lagen---Dupliceren.

 

34.

Afbeelding---Spiegelen

 

35.

Lagen---Samenvoegen---Omlaag samenvoegen

 

36.

Lagen---Dupliceren

 

37.

Afbeelding---Omdraaien.

 

38.

Afbeelding---Randen toevoegen---1 pixel met je donkere voorgrondkleur.

Bewerken---Kopiëren.

 

39.

Afbeelding---Randen toevoegen 45---Achtergrondkleur.

 

40.

Toverstaf---Tolerantie en Doezelen op 0.
Selecteer de rand

41.

Lagen---Nieuwe rasterlaag.

 

42.

Aanpassen---Vervagen---Gaussiaanse vervaging (20)

staat nog goed.

43.

Effecten---Insteekfilter

Filter AP Lines---Silverlining.

18---Min 1-10-0-0-0. Horizontaal.
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44.

Selecties---Omkeren.

 

45.

Effecten---3D effecten

Slagschaduw----20---20---70---3---voorgrondkleur. 

Herhaal met min 20---min 20---70---3---Voorgrondkleur.

Selecties---Niets selecteren.

 

46.

Open tube---2c46b096

Bewerken---Kopiëren.

Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel.

 

47.

Effecten---Insteekfilter.

Alien skin Eye Candy 5----Impact---

Perspective Shadow---Settings Voorinstelling

Blurry---Klik dan op---Basic---Vul bij Overall Opacty 70 in.
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48.

Afbeelding---Randen toevoegen---1 pixel donkere voorgrondkleur.

Formaat wijzigen 80 %.Formaat van alle lagen aangevinkt.

 

59.

Lagen---Nieuwe rasterlaag---Plaats je watermerk.

 

60.

Lagen---Samenvoegen---Alle lagen samenvoegen. 

Opslaan als jpg.

